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Мышление — высшая ступень человеческого

познания, процесса отражения объективной

действительности в понятиях, умозаключениях.

Различают три формы мыслительной деятельности:

наглядно-действенное мышление (эта форма является

наиболее ранней), наглядно-образное мышление

(формируется с 4-5 лет) и словесно-логическое

мышление (в 6-7 лет).

У детей с задержкой психического развития

мышление без специального коррекционного

воздействия развивается медленно. Достичь успехов в

развитии мышления у детей с ЗПР можно опираясь на

ведущую деятельность детей дошкольного возраста —

игру.
Существуют различные виды игр, но основной

формой организации развития и обучения

дошкольников с ЗПР является дидактическая игра, так

как главная особенность данной игры определена ее

названием — это обучающая игра.



Игры, способствующие развитию наглядно-

образного мышления:
ПОДБЕРИ НУЖНЫЙ ФРАГМЕНТ

Перед ребенком лежит картинка, например, сказка

«Репка» с квадратными пустыми окошками. Ребёнку надо

найти фрагменты и вставить их в окошки.

СОБЕРИ РАЗРЕЗНУЮ КАРТИНКУ

Перед ребенком на столе лежит разрезная картинка с

изображением простейшего по форме и хорошо знакомого

ребенку предмета, например мяча или яблока. Ребенку

предлагают сложить картинку так, чтобы получилось целое.

КТО ЧТО ЛЮБИТ?

Подбираются картинки с изображениями животных и

пищи для этих животных. Перед ребенком раскладывают

картинки с животными и отдельно картинки с изображением

пищи, предлагают всех "накормить".

НАЗОВИ ОДНИМ СЛОВОМ

Ребенку зачитывают слова и просят назвать их одним

словом. Например: лиса, заяц, медведь, волк - дикие

животные; лимон, яблоко, банан, слива - фрукты.

Для детей старшего возраста можно видоизменить игру,

давая обобщающее слово и предлагая им назвать конкретные

предметы, относящиеся к обобщающему слову. Транспорт -

..., птицы - ...

КЛАССИФИКАЦИЯ

Ребенку дают набор картинок с изображением

различных предметов. Взрослый просит рассмотреть их и

разложить на группы, т.е. подходящие с подходящими.

НАЙДИ ЛИШНЮЮ КАРТИНКУ

Развитие мыслительных процессов обобщения,

отвлечения, выделения существенных признаков.



Игры на развитие 

словесно-логического мышления:

УГАДАЙ ПО ОПИСАНИЮ

Взрослый предлагает угадать, о чем (о каком овоще,

животном, игрушке) он говорит и дает описание этого

предмета. Например: это овощ. Он красный, круглый, сочный

(помидор). Если ребенок затрудняется с ответом, перед ним

выкладывают картинки с различными овощами, и он находит

нужный.

КТО КЕМ БУДЕТ?

Взрослый показывает или называет предметы и явления, а

ребенок должен ответить на вопрос, как они изменятся, кем

будут. Кем (чем) будет: яйцо, цыпленок, желудь, семечко,

гусеница, икринка, мука, деревянная доска, железо, кирпичи,

ткань, кожа, день, ученик, больной, слабый, лето и т.д.

Может существовать несколько ответов на один вопрос.

Необходимо поощрять ребенка за несколько ответов на вопрос.

РАЗЛОЖИ ПО ПОРЯДКУ

Используются готовые серии сюжетных

последовательных картинок. Ребенку дают картинки и просят

их рассмотреть. Объясняют, что картинки должны быть

разложены по порядку развертывания событий. В заключение

ребенок составляет рассказ по картинкам.

ОТГАДЫВАНИЕ ЗАГАДОК

Предлагаем любые загадки по различным тематическим

циклам.


